DE CIRKEL
IS ROND!

Opnemen, bewerken, renderen, uploaden
en inplannen zijn de dingen die zich elke
dag opnieuw in mijn hoofd afspelen. Acties
die ik constant moet doen om een leuke
video van een game online te krijgen. Soms
in de vorm van een playthrough waarbij ik
commentaar geef, soms een compilatie
van grappige momenten.

Je moet ervoor zorgen dat je elke dag weer
enthousiast voor de camera verschijnt en
de kijker met je games weet te boeien. Dat
is wat ik tegenwoordig doe en waar ik meer
dan 100.000 abonnees mee heb bereikt
op YouTube.

Toch was dat niet mijn oorspronkelijke inten-
tie (vandaar de ietwat ongelukkige naam). Ik
begon namelijk als Pro Evo Soccer kanaal
en maakte video's van mijn vetste doelpun-
ten. Pro Evo staat overigens nog steeds cen-
traal in veel wat ik doe en wie ik ben.
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Linkin Park @ The Ziggo Dome in Amster-
dam

PES 2015, GTA V, FIFA 15, Minecraft,
Driveclub en Call of Duty: Advanced
Warfare

Sander Nienkemper

maakt op YouTube gaming

video’s als

Spooky1611, en heeft inmiddels al 100.000 abonnees! Ook is hij
een fanatiek voetbalgamer. Hij vertelt er meer over in onze maande-

lijkse Kulum.

LIEFDE VOOR

VOETBAL

Terug naar 2004. Als jochie van twaalf
speelde ik FIFA 2003, maar mijn focus lag
destijds vooral op racegames. Met een
paar euro op zak speurde ik in de stad naar
games om me een paar middagjes mee te
vermaken. Dat waren de tijden dat ik nog
impulsaankopen deed en niet het internet
afstruinde om honderden reviews te lezen,
gameplay video's te checken of het totaal-
cijffer van alle recensies op Metacritic te
bekijken.

En dan... in een ‘budgetbak’ zie ik een GO-
TY-editie van Pro Evolution Soccer 4 liggen,
en zonder ook maar iets te weten van die
serie koop ik ‘m...

Het vrije gevoel dat PES 4 mij toen gaf was,
zeker vergeleken met FIFA 2003, echt on-
gelofelijk. Dat gevoel van meer vrijheid en
de grote learning curve zorgde ervoor dat
ik ineens non-stop een voetbalspel aan het
spelen was! Dankzij PES kreeg ik ook een
zwak voor de voetbalsport. Waar de meeste
mensen als voetbalfan hun favo sport willen
nabootsen in een game, is het bij mij dus
precies andersom gegaan.

DIGITALE

SCHUMACHER

Als jochie van elf
leerde ik de wereld
van online racing
kennen, dat toen
echt nog in de
kinderschoenen
stond. Samen met
mijn vader (Rinker)
deed ik mee aan
Online Racing
Leagues voor de
game F1 Challenge
'99 02 tegen men-
sen over de hele
wereld.

Waar sommigen
toen al een vette
cockpit hadden
gemaakt voor hun
bureau, kreeg ik
een Microsoft
stuurtje van de
Aldi. Daarmee ben
ik twee keer in een
volledig gesimu-
leerd F1 seizoen
kampioen gewor-
den! ‘Why is this
eleven year old
whooping us all?’

FIFA VERSUS PES

lets wat mij nog altijd fascineert en wat ook
nooit zal stoppen, is de rivaliteit tussen
games in een bepaald genre.

Diehard fans van Call of Duty zeggen mij dat
ik puur voor die game moet gaan terwijl de
Battlefield spelers, zonder ook maar even
de rivaal geprobeerd te hebben, mij vertel-
len waarom hun game de beste is.
Tegenwoordig speel ik FIFA én PES. Waar
ik Pro de laatste jaren wat vaker heb weg
gelegd, heeft FIFA steeds meer aandacht
gekregen, maar misschien dat het dit jaar
weer een beetje omdraait.

Ik vroeg een aantal FIFA fans of ze PES 2015
eens zouden willen proberen aangezien die
qua gameplay toch echt van een goed ni
veau is, maar kreeg een keihard ‘NEE’ van
de boys te horen, met de reden dat PES
zuigt. Ik vroeg ze of ze het spel al hadden
geprobeerd, maar dat hadden ze dus niet.
Tja, zo werkt het helaas bij velen. Hun me
ning staat al vast en ze staan nergens voor
open. Ze horen bij een groep, praten ande-
ren na, en dwingen mij tot een keuze, an-
ders doe ik het fout. Maar ik speel gewoon
FIFA én PES, net als Call of Duty én Battle-
field. Prima toch?
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